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I11= Desplerta 1de I Mueve
|tus unidades. I cualquier nimero de
-\\, unidades a 1
_¥ Curaldetus pphabitacion adyacente.
|un|dades llLas puertas de

r——ﬂ———————-ﬂtransporte son
I.adyacentes entre si.

II1 % Mueve

||cuanU|er numero de
Ijunidades desde 1

I habitacion a 1 puerta
Ide transporte o a tu
||b|odomo

I|1 % Mueve

:2 4 { desviar 2
|C|I|ndros y capacidad
:de 4 para el
jgenerador verde.

A
12 (%) desviar 2

I ilindros adicionales
jde generadores que

Icontroles.
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Icualquier nimero de
.; . unidades de 1
1" Arquitectura.

Intercambia las
posiciones de 2
habitaciones exteriores
(excepto “Puertas de
Transporte”). Los
componentes también
se mueven. Las
compuertas selladas
no se mueven.

lotra.

e
‘y Realiza las

acciones de una linea

del biodomao. El
marcador de accidn
permanece en la
seccién que permitid
jugar la carta de
artefacto.

jhabitacion a cualquier gg9astar los recursos

horizontal de 1 seccion fabricas”.

|
||1@ Gasta recursos ||2 @ Coloca 1 token

::e integra 1 cubo en ::de energia en las
TRUE habitacion que "habitaciones que
jgocupes y que un rival pgocupes.

1Ino ocupe. 1A
11V Gasta 4 de

1

1

1

1

1

1

G 1
:: 1 ) Gasta recursos “arsenal para sellar/ :
jieintegra 1 cuboen ppdesbloquear una i
Iluna habitacién que  Blcompuerta entre una 1
Mun rival no ocupe. No I hapitacion que :
jpnecesitas ocuparla tl. gpocupesy otra sin 1
]| (\ ||ocupar por rivales. 1
11 @ Integra 1 cubo 2,6; 1
Isin gastar los recursos" Gasta 16 de :
"soI|C|tados. 1
1

1

1

1

1

1

1

1
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11 Integra 1 cubo

Hen tu biodomo sin

"arsenal para eliminar
flun cubo en una
Ilhabitacién que
IIocupes

|‘| 2$ mueve 2

jisolicitados.

|
. accion.
hf@ Beneficio pasivo. | I ——
Elimina el limite de “4 4

1“3 ABRIR ESCLUSA al
exterior. Elige una
habitacion exterior y
mueve todas las
unidades (incluidas las
tuyas) a sus respectivas
“sickbays”.
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1 ... por cada

|
Ifabrica que controles

=(Iimite de 4 fabricas).

por cada unidad

despertada. Las unidades
heridas y neutrales no cuentan.

@ / por cada1/2

de tus unidades. Las unidades
neutrales cuentan, las heridas,
no.
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:2 “ Incrementa ::5 +5 a la fuerza ::1 Produce 1 ::1 3 \./ Roba 3 :
Jtu arsenal en 2. ||defensiva 11 Metamofita (Mt). Ilartefactosy ]
1 p X IR 1 &J Iquédate 1. 1
:3 Incrementa ||1 ‘® /"1 (\@ +1 :: Produce 1 Mt :: ? :
Itu arsenal en 3 por Mfuerza de combate /+1  Mpor cada fabrica que  11:1 S Robay |
Icada 2 unidades. defensiva por cada “controles =quédate 1 :
1 F- jpunidad en la sala del T j1artefacto por cada g
:2 Incrementa =|combate :I 9 Produce 1 Mt :Iumdad :
Jtu arsenal en 2 por ‘"'" ((\' p1por cada unidad. ] 4} I
Icada fabrica que ||2 ®2 @+2 fuerza 1l M s = Juega1 |1
=controles. lde combate y defensiva si "2 Explota +2 I arta de artefacto :
= - fienes al menos 1 cubo en"recursos en cada jjunasolavezo 1
Ila sala del combate. p1fabrica que controles.  jconstruye una 1

B o o o o o o o | ([imite de 4 f3bricas).  Mseccion del |

NS AN B :biodomo. :



